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OBIJETIVOS

» Hacer uso de la tecnologia dedicada a realizar comunicaciones asincronas (AJAX) entre la pagina web y
el servidor y los principios en los que se basa.

* Conocer los navegadores que dan soporte de AJAX y los distintos entornos de desarrollo en donde
crear aplicaciones basadas en AJAX.

 Construir funciones propias de comunicacion AJAX utilizando las implementaciones del objeto
XMLHttpRequest.

* Crear aplicaciones basadas en AJAX utilizando librerias del lado del cliente como la libreria de
desarrollo web de Google (GWT), o Jquery.

* Crear aplicaciones basadas en AJAX utilizando librerias del lado del servidor como la libreria DWR para
aplicaciones Java o la libreria XAJAX para aplicaciones PHP.
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